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Ein Horror-Adventure
inspiriert vom

Lovecraft Mythos

und dem Miscatonic Theater




WORUM GEHT ES?
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eder Charakter bewegen sich
durch surreale Raume,
inspiriert vom realen
Horrortheater und Lovecraft-
Motiven

eENntdecken und Gameplay statt
klassischer Action

eViele kleine, erzahlerische
Details

Es ist Rein Jump-Scare-Horror -
sondern kRriechender Wahnsinn,
wie Lovecraft es liebte.
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——  HERRAUSFORDERUNGEN -——

ezU Viele |Ideen
eZzU wWenig Zeit

Der Wunsch, ,noch mehr

reinzupacken®, ist immer da.



AUSBLICK

eweltere Raume bauen

elnteraktionen und Aufgaben
von NPC

Ein vollstandiges Spielerlebnis
fadr Fans des Miskatonic Theater
- und alle, die Lovecrafts Welt

nicht nur lesen, sondern erleben
wollen.
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